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昔日十万宾朋，今日小撮爆民——在口水和强权高压下辛苦维权的网游玩家提要： 引用:

2007年3月，网易首部3D网游《天下贰》宣布不删档正式公测，由于其不同于当时欧美流的国风风格，吸引了大批玩家的加入。2007年4月29日，由于游戏存在上手难度硬伤和更新缓慢等问题，导致玩家流失，便宣布回炉重做。在得到开发组产品策划ROY保证大家游戏数据在回炉后可以得以保存的承诺后，部分玩家决定留下继续支持这个国产大作。然而，2008年1月网易突然反悔，宣布公测天下贰删挡，此前网易已经多次出尔反尔，但玩家们还是基于其“做一款经典游戏”的决心再三退让，在得知删档消息后，网易天下贰论坛建立人之一淡淡的微笑于2008年一月将网易以侵权告上广州市天河区人民法院，要求网易公司履行承诺，开放天下贰服务器，并得到法院立案支持，定于2008年5月14日开庭。2008年3月24日，天下贰老玩家参加回炉后新天下贰测试后发现，回炉作品是和原作完全不同的游戏，和官方曾经承诺的“不颠覆天下贰”有很大出入，于是纷纷在论坛要求天下贰和新天下贰同时运营，但论坛采取强硬态度，对于所有提及天下贰或者提出的意见是倾向于向天下贰方向修改的意见帖子，均会以谩骂或者其它理由删贴封喉。4月6日，玩家一元子等在唯乐社区建立天下贰同盟会，公开支持淡淡的微笑。4月8日和4月9日，得知消息的网易新天下贰开发组和论坛管理人员，突然对论坛进行大清洗，凡是在论坛对新天下贰提出异见者均遭封吼，封IP等处理，导致大量不满意的玩家开始涌向天下贰同盟会论坛。此后，论坛管理人员偷偷修改论坛版规，增加所谓签名过大、签名中有宣传其他论坛等信息作为前面封喉理由，并在其论坛屏蔽唯乐连接。天下贰同盟会，在4月9日后，正式提出同盟会存在性质的公告，明确表示“同盟会唯一目的是要求网易公司履行承诺，开放老天下贰”。4月13日，网易联合某游戏评论平台，悍然打出所谓“你是理智沉默的大多数，还是愚蠢狂吠的少数？”具有辱骂性质的标题，并不顾事实，诬蔑同盟会“打击新天下贰”。这个明显有失偏颇的专题一出，不仅同盟会为之咋舌，亦引起不少新天下贰论坛玩家的不满。


起因：网易三番五次毁弃书面承诺
2007年，网易新游戏《天下贰》宣布不删档正式公测启动，并在官方网站做出不删档承诺：
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2007年4月29日，由于成绩不理想，网易宣布游戏回炉重做，打造精品，对此玩家和媒体均表示赞赏。2007年5月23日，面对玩家对开发组人员流失和回炉后是否删档的置疑，新天下贰产品策划发出定期维护公告，明确说明“其开发组人员并没有被调走，人数反而增加了一倍”、“也请现在的玩家放心，你们现在的角色现在的虚拟物品现在的一切东西，绝对会在再次公测的时候得到保障”的承诺：
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而实际上，远策划高铃响已经被调离，并非其所言“并没有被调走”，人数只有49人（原人数是150人），只有原来的1/3，下面截图来自其开发组主美鬼轩BLOG。
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而CJ之后，又有小道流传，天下贰将采取道具收费模式，于是当时的论坛斑竹凤栖于梧专门开辟谣贴，并加以高亮：
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2008年1月，一颗重磅炸弹在还沉醉于老版天下贰山水中的玩家中炸开，天下贰将删档！承诺，一个大公司的承诺，瞬间崩溃！
不删档、不免费、原开发组没有调离、保障大家的角色和虚拟物品，通通作废！这就是一家大公司的作为？
曾经，作为产品策划的ROY说过，“回炉不是颠覆老天下贰”（此处缺图，请有的补上），但是我们现在来看看，新天下贰除了保留了天下贰三个字和八个职业名称以外，还有什么和原来哪怕有一点相似呢？
首先来说说游戏世界观，老版天下贰是以妖魔反攻之前各派恩怨作为世界观的，而新天下贰则改为了妖魔攻陷大荒所有城市，将玩家设定于反攻妖魔。这，并不重要，重要的是这个改变带来的其他变化。
其次来说说游戏的设定，老天下贰侧重于PVP，而新天下贰侧重于PVE。
第三，收费模式，老天下贰是时间收费模式，新天下贰则为道具收费模式。
第四，职业技能，新天下贰将所有技能调息时间更改为3.5秒（老版是不同技能有不同调息时间的），技能提升方式完全改变，老天下贰特色的类似于天赋系统的提升技能的方式为DH和DT式的加点方式所取代。技能名称改变，仅仅举出云麓和的技能名称为例：                                                                       
   云麓原
   技能名
云麓现
技能名
   云麓原
   技能名
云麓现
技能名 
   云麓原
   技能名
云麓现
技能名
火兮离精火炎珠水兮泫露水凝身风兮翩廻风雷触炎兮灼热 火吟法涟兮摇曳水吟法气兮充盈
风吟法炙兮阳燧火三味浪兮滔天水缓行涡兮卷号风卷云炽兮燎原火地眩漩兮梦回水入梦云兮飞腾风腾云烈兮焚城火炎凤潮兮舞雩水乱弹飓兮霾晦风韧散焦兮炼狱火天罚涛兮拍岸水狂法雷兮惊天风七雷
其它各派，比如荒火原先的以24节气命名的荒炎心法中的芒种热改为了暴走，太虚的按八卦命名的真诀中砍水真诀被改为缚足等等，不可胜数，可见，技能名称也是没有保留的，所以技能跟原先几乎完全没有关系了。 [image: image9.jpg]A CATH) - “AREGRE” BA RAXE-H (XTI EAFN - Nicrosoft Internet Explorer H SIS 5S¢ =18] x|

IO W®E® FEQ GEE IAD Mo | &
QFE -0 - XN o er Svmx e - LB -
HUAE @[] nttp:// 2. 163_con/2009/3/31/1136_187373. hen B

© wBRE ET > WERE

(XTFRY : 3 “TERBERE” WT!

FENEME: http: //www. 141+, con/htnl /indexnews 204/cnnevs_205/2008-03/1206951449. htnl

“TRRIBTESHA” MRAPTRANM B! 7

3Ha0BKk, MBLE (RTE) FRERBBECSEHEHT B _EEIED. BRERTRT SRR
EMBNAEY, SARRIAERENSHREECHREE. BUERSET -, T EEES? (RTRY
FRABZE" HSEEREHE RN RS

(RTRY FREBFRTORESEINE, PEEXUHER. RERBFEAEEE TR0, FH8HT
IRTRD MMEY, DiLERETREL (RTE) BECREERDmMHTH A TEE.

35 s0 R AmAdmIn EiaR:

PR, cBI. HFHE. 1t1t, 8617

TR, B (ST | BYAEE, AxEEmny




    新天下贰产品策划ROY
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ROY说新天下贰是个新游戏
这些充分说明网易已经背弃当初对玩家们的所有承诺，根本没有将玩家的权益放在眼中。虽然ROY在删档公告发出之后，在论坛发了两个帖子，第一贴提出两个解决方案，其一是继续开放老天下贰服务器，但不更新，直到新天下贰公测，再运营新版本。其二即是删档，但是会在新版本中给大家补偿。至于什么补偿和用哪个方案解决，在第二贴中收集大家意见。但是此前玩家们对新天下贰的唯一认识，仅仅来自于ROY在开发专区的图文介绍，期间并未像大家说明新天下贰所做的上述十大改变，导致大家对新天下贰根本没有一个客观的认识，而此时，第一方案相当于让大家赤条条滚蛋，而且还抱着对天下贰的热爱和一丝新天下贰如官方所言“不是颠覆老天下贰”的幻想，大多数玩家并未在意见帖子里讨论方案选择，而是直接提了各种补偿方案。正是ROY的一步步诱导，使玩家们步入了全套。说起来，这应该是侵犯了消费者对产品的知情权和选择权的。 起诉：玩家淡淡的微笑状告网易公司要求新老天下贰同时运营
2008年一月，淡淡的微笑因为对网易三翻两次违约，且最终不顾玩家权益删档天下贰，将其告上广州天河法院，要求网易公司履行承诺，在运营新天下贰的时候，也运营天下贰。此案得到法院支持，最终定于2008年5月14日开庭。大概是1月16日（确切日期记不太准了），淡淡的微笑在天下贰论坛发贴《网易，请你做好应诉准备》，并贴出立案通知书。此后有玩和微笑持相同观点的玩家自发组了群支持微笑的正当维权行为，但是不久微笑就退出了这些群，因为有不怀好意者借此中伤，将其正当合法的维权行动抹黑为作秀和炒作。
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  愤怒：原来是两个不同的游戏
2008年3月29日，尽管绝大多数老天下贰的玩家们并没有在官方为宣传其新天下贰而刻意排斥老天下贰玩家的体验测试账号发放活动中拿到体验账号，但是还是都守在论坛里等待进去的人给大家爆料。两三天后，不少玩家们失望了，原来这是一个完全不同于天下贰的新天下贰，官方所说的“不颠覆”似乎也靠不住了。但这些仅仅是从别人发出的图，还有一些人发贴介绍的相关情况做出的判断，大部分人没有死心，在多个票贴里，大部分玩家表示等内测后要亲自进游戏看看，才死心。3月24日，网易似乎发善心了，原本对老玩家们非常苛刻的内测号发放这回也放松了，但从其用意看，还是宣传需要，因为在这个内测号发放活动里，老天下贰玩家并没有什么特权，只要你曾经在天下贰里建立过角色哪怕没有打过一个怪的角色，也能收到官方的内测邀请通知，只要做个小小的调查就可以拿到内测号。3月24日，内测算是火暴的，天下无双服务器排队人数达到了10000，但是大概四天后，一部分玩家开始不满意了，而且随着测试的进行，越来越多的老天下贰玩家们开始在论坛表达自己的意见，但是此时只要是和新天下贰策划相左的意见或者说不利于新天下贰像道具收费模式发展的建议，如果你的帖子里没有过激言语，大不了没人理会，如果有什么过激言语，立即会遭到一些人的攻击，将这样的帖子一律定性为谩骂贴，但论坛形势还是老天下贰玩家占优势，因为这些人很多，大多是老ID，权限高，很多支持新天下贰的ID都被扣分，但这些人同样也会说老玩家们“骂玩老的骂新的之类”。随着内测进行，意见也越来越多，大多都是希望新天下贰在某些方面改回到天下贰或者怀念天下贰的帖子，但是这些帖子，如果是要求改回天下贰的意见，大部分是对新游戏道具收费模式发展相冲突的，当然这也和老玩家看不清楚问题，不理智有关系，所以很多都无法采纳，而怀念性质的帖子，肯定会对新天下贰宣传有所影响，所以这段时期论坛比较乱，斑竹也开始删掉不少这样的帖子，但最终还是没有很好的解决办法，因为玩家们都是分散的，也没有“头”，只能采取删除帖子的方法。终于在不久后，ROY公开承认这是新游戏，论坛上主题更加杂乱。4月6日，一元子等人在唯乐社区发起成立天下贰同盟会，公开支持淡淡的微笑，要求网易同时开放天下贰和新天下贰的运营。这个同盟会开始并没有多少人响应，但是随着在官方论坛宣传的深入，终于解决了斑竹们从体验测试以来就头痛已久的论坛难以管理的问题。两天后，4月8日和4月9日连续两天，官方论坛对于老ID和在论坛中提及老天下贰的ID大肆镇压，封喉封IP，连新天下贰两位创始人之一的微笑，也不能幸免，被封掉IP，而且还封掉了唯乐的连接。之后，有人发现论坛版规在没有明确告知的情况下，被某人偷偷篡改了，增加了所谓签名超高、签名含有广告性质的惩罚。于是大量玩家开始转向同盟会，同时，同盟会在其后几天，多次遭到攻击，最长从上午九点到晚上十点无法访问。人员的增加，同盟会也逐渐走上正轨，并正式以公告形式发出了同盟会存在性质的声明，确定以要求网易同时运营新天下贰和天下贰，支持微笑维权的目标。同时由于在官方论坛，同盟会已经彻底失去发言权，为让网易看到玩家的呼声，遂决定到各大论坛进行维权宣传，试图引起网易的注意，并得到网易对玩家们开放天下贰这一小小要求的肯定。但现在看来，网易的确是”注意”了，玩家们似乎被进一步抛弃了。
诬蔑：部分旧玩家组织成天下贰同盟会组织以“打击新天下贰”为目的的发贴活动
4月13日，网易联合某不良游戏宣传平台，悍然发动了对天下贰同盟会的脱离事实的攻击和诬蔑。为此制作了“你是理智沉默的大多数，还是愚蠢狂吠的少数”具有侮辱人格性质标题的专题：
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某不良媒体的侮辱性质专题
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整个专题从标题开始就充斥着对同盟会和其他坚持客观报道的媒体的攻击
这个专题，我不想过多的进行评论，明眼人一眼就能看出怎么回事，只想指出几个作为媒体来说，不得不尊重的事实：
一、淡淡的微笑状告网易不是四月，也不是四月发的帖子，早在一月就发了帖子。四月那是有人针对新天下贰论坛的高压不满而引用的原帖子。你们不用去查证了，据说4.8和4.9论坛两次大浩劫，这些东西都被清除了，但是我想，即便是那些写文章的，如果还有良心，是一直在论坛走过来的，也应该承认那个帖子是一月发出的。

二、贵平台所说的网络暴力问题，我不知道做这样一个以侮辱性质为标题的专题是不是算暴力，但在论坛处于弱势地位的玩家们何来暴力可言？也许不少人是发表了过激言论，但是难道这就能定性为网络暴力？再有一个疑问，难道在4.6同盟会正式开版之前，没有玩家发表过激言论？为什么要同盟会承担这些呢？相反同盟会近期不断遭到某人攻击，倒是可疑。不过还是要谢谢你们这个专题，让我们受益匪浅，以后我们这些暴民一定会注意这个问题的。

三、好像看到所谓的同盟会每日倒计时，呵呵，我想我们不是办奥运会，没必要搞的这么庄重。您抬爱了，我们只是一群玩家，现在做的事不是当饭吃的。

四、说我们的目的是“回归旧天下贰，打击新天下贰”，这个，我想你们是没调查过吧？我们在4.09就意识到这个问题，我们在之后也发表了一份关于同盟会存在性质的声明，目的很明确，只是要求网易尊重玩家的权利，在新天下贰开放的同时，开放天下贰，关于新天下贰，我们没有进行任何评价。

五、关于发到多个论坛发贴一事，我们只在有公正客观说话环境的地方说话，新天下贰论坛对老玩家言论的压制是有目共睹的，老玩家的的意见性帖子只要是不合开发组胃口的意见都可以直接被说成是谩骂侮辱帖子，你们所说的某平台又被说成是我们的后台，（在此不得不反问句：为什么你们指责的那个媒体，对于新老天下贰的问题，能做到好的坏的都发，而你们却要在做了一个偏离事实的专题之后，规定讨论辛劳天下贰的主题只能在你们的水区发？你们这样做是公正？ ）那么我们当然要找更为客观公正的地方去说话了，至于怎么说，只要不涉及新天下贰的，我想你们也没必要指指点点吧？难道网易一而再再而三的不兑现承诺我们不是事实？人家热血江湖玩家也去CCTV发贴了，也在CCTV蹲点了，但是人家的运营商却是主动和玩家商议对策，并积极沟通，人家也是在闹事？

以上五条，是很明显的错误，如果有朋友需要核实，可以来同盟会看看：http://www.weilele.com/forumdisplay.php?fid=59&page=1。

众所周知，现在玩家和游戏运营商之间不对等的关系，孰是孰非，众位看关尽管来同盟会不仅同盟会，还可以通过其他各种途径去了解，顺便奉劝某媒体一句，你们做这样一个有失偏颇的专题，是在拿自己的公信力赌博。
尾声：维权到底，同盟会绝不向强权低头！
虽然目前来说，维权道路是艰难的，面对同着运营商巨大的资源差距，而且网游玩家胜诉者甚少，但是同盟会绝不会因此而放弃我们的维权行动，不会留下微笑大叔一人来面对这场艰难的维权之路。微笑大叔，你不是一个人在战斗！同时，在这里，对所有支持过和帮助过老玩家和同盟会发出呼喊的公正媒体表示感谢！也敬告某些自诩公正的媒体，不要拿你们的公信力开玩笑，现在已经不是征途刚出来那会了，玩家们都不是傻子。最后有感于当初天下贰公测时网易一公告的标题和今日此媒体对老玩家和同盟会的评价：
                        昔日十万宾朋
                        今朝小撮暴民
                        商贾最终还重利
                        人间始终无白头  

